
Fünf Freunde    

Fünf Freunde sitzen dicht an dicht, sie wärmen sich, und frieren nicht.  

 Die Hand zu einer Faust bilden.  

Der Erste sagt: „Ich muss jetzt geh’n“,  

 Den kleinen Finger aus der Faust lösen und mit ihm 

winken.  

der Zweite sagt: „Auf Wiedersehn“,  

 Den Ringfinger aus der Faust lösen und mit ihm winken.  

der Dritte hält es auch nicht mehr aus,  

 Den Mittelfinger aus der Faust lösen und mit ihm winken. 

der Vierte geht zur Tür hinaus.  

 Den Zeigefinger aus der Faust lösen und mit ihm winken.  

Der Fünfte ruft: „He ihr, ich frier‘!“  

 Den Daumen lösen und mit ihm wackeln. 

– da wärmen ihn die anderen vier.   

 Die Hand wieder zu einer Faust bilden.  

 

Weiß wie Schnee 

Das ist der Daumen, der sagt: „ Ich bin weiß wie Schnee!“  

 

 Den Daumen antippen.  

 

Das ist der Zeigefinger, der sagt: „Ich bin grün wie Klee!“ 

 

 Den Zeigefinder antippen.  

 

Das ist der Mittelfinger, der sagt: „Ich 

kann blau wie der Himmel sein!“ 

 

 Den Mittelfinger antippen.  

 

Das ist der Ringfinger, der sagt: „Ich bin 

gelb wie der Sonnenschein!“ 

 

 Den Ringfinder antippen.  

 

Das ist der kleine Finger, der sagt: „Ich bin rot wie Mamas Mund!“ 

 

 Den kleinen Finger antippen.  



 

Alle Finger sagen: „ Wir sind kunterbunt!“  

 

 Mit allen Fingern zappeln 

 

Memory mal anders  

Das klassische Memory kann man auch anders spielen: 

 Oberbegriffe  

Die Bildkarten werden einfach nach den Oberbegriffen sortiert. Zum Beispiel 

wird der Oberbegriff Tiere / Obst / Fahrzeuge gewählt, dazu werden dann 

alle passenden Bildkarten sortiert und benannt. 

 

 Ratespiel 

Der Spieler nimmt sich 3 Bildkarten. Aus diesen Bildkarten wird sich eine 

ausgesucht. Danach umschreibt der Spieler das Bild was er sieht und die 

anderen müssen raten was auf dem Bild zu sehen ist.  

 


